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1. I gruppi di tiro che partecipano alla prima fase vengono definiti a sorte. 

2. L’ordine di tiro della prima fase viene definito a sorte. 

3. Nelle fasi successive inizia per primo il giocatore che ha conseguito più punti nella fase 

precedente. 

4. Si effettuano 25 tiri totali, 5 consecutivi dalle 5 classiche posizioni, entro il tempo limite di 

100 secondi . 

5. I primi 4 canestri della posizione valgono 1 punto, mentre il 5° vale 2. 

6. In caso di invasione prima del tiro il canestro verrà annullato. 

7. Le prime fasi di qualificazione delle gare da 3 si svolgono con un massimo di 5 giocatori 

per turno. 

8. Passa il turno successivo il tiratore che avrà conseguito il miglior punteggio. 

9. In caso di parità passa il tiratore che avrà concluso la gara con il minor tempo 

10. In caso di ulteriore parità si svolgerà uno spareggio. 
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